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W BULES GRA SIE METALOWYMI KULAMI m1%WW| S ’ > ﬂ

ORAZ Dlng'iw'rlﬂlﬁH_ﬁ KULKA - CELEM, CELEM GRY JEST UMIESZCZENIE SWOICH KUL
ZWANA “SWINKA BLIZEJ SWINKI NIZ PRZECIWNICY.
RZUCAMY Z KREGU 0 SREDNICY 25 - 50 CM KULE TRZYMAMY DLONIA OD GORY
WYZNACZONEGD NA ZIEMI, - TROJKI (TRIPLETY) | NADAJEMY JEJ PODCZAS RZUTU
NIE ODRYWAJAC STOP PODCZAS RZUTU. - KAZDY GRACZ DWIEMA KULAMI WSTECZNA ROTACJE.
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FYNY, mJEnm : ﬂmmm TERAZ KOLEJ NA DRUZYNE PRZECIWNA,
nnu RA WYGRALA LOSOWANIE, 2578
RZUCAJAC SWINKA NA ODLEGLOSC 6 - 10 M. A TA STARA SIE UMIESCIC SWOJA KULE HODiA uﬁ%ﬁpﬁﬁ?ﬁm
TA SAMA DRUZYNA RZUCA KULE JAKO PIERWSZA. = BLIZEJ SWINKI, NIZ ZROBIL TO PRZECIWNIK.
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| PROBUJE UMIESCIC KOLEJNA KULE BLIZEJ CELU, | . DOPOKI JEGO KULA NIE STANIE SIE NAJBLIZSZA. | KIEDY PIERWSZA umrhm

NIZ KULE PROWADZACE. OBIE DRUZYNY 6 W TEN SPOSOB NAZMIANE. WYRZUC! WSZYSTKIE KULE | DRUGA TMEE
GZYNI TO TAK DLUGO ... G .
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. JEST KONIEC RDZGRYWKI,
NASTEPUJE OBLICZENIE WYNIKL MECZ TRWA DO CHWILI OSIAGNIECIA

- PO JEDNYM PUNKCIE 13 PUNKTOW PRZEZ &nm%ﬁnﬂiwm. WWW. petanque.pi
ZA KAZDA KULE BEDAGA BLIZEJ SWINKI, TERAZ JUZ WIECIE PRAWIE WSZYSTKD.

NEZ KULE PRZECIWNIKA.




